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Musique descriptive et musique de film en CE2:
lecon, exercices et évaluation

CE2 Difficulté ++ ' 35 min Objectif : Relier musique et image Eco-encre (N&B)

‘ Compétence visée (programme) : Repérer une organisation simple et relier la musique a ce qu'elle évoque

% Nino te résume l'essentiel
' » Une musique descriptive peut faire penser a une image, un lieu ou une action.

» Une musique de film accompagne souvent les images et les émotions des personnages.

» Nino te conseille d'écouter les sons, le rythme et les instruments.

La legon

§ Quand la musique raconte sans paroles
La musique peut raconter quelque chose, méme si personne ne chante. Elle peut faire imaginer une forét, une

tempéte, un train ou un animal. On appelle cela la musique descriptive. Elle donne des idées a ton oreille. Elle
peut aussi faire ressentir une émotion. Une musique lente et douce peut faire penser au calme du soir. Une
musique rapide et forte peut faire penser a une course dans la cour. La musique ne montre pas vraiment une
image. C'est toi qui fabriques cette image dans ta téte. Deux enfants peuvent parfois imaginer des choses
différentes. C'est possible. Mais ils doivent s'appuyer sur ce qu'ils entendent. Par exemple, des sons trés
graves et lents peuvent faire penser a un gros éléphant qui avance. Des notes aigués et légéres peuvent faire
penser a un petit oiseau. La musique descriptive utilise souvent les instruments, le rythme, la vitesse et le
volume pour donner des indices. Ecoute comme un explorateur. Cherche les petits indices sonores. Nino
marche avec toi dans ce paysage invisible.

§ Les indices & écouter

e La vitesse : une musique rapide peut évoquer une poursuite, un jeu qui bouge ou la pluie qui tombe fort.
Une musique lente peut évoquer une promenade calme ou un géant qui marche.

e Le volume : une musique forte peut faire penser a un orage, a une porte qui claque ou a une grande féte.
Une musique douce peut évoquer un secret ou un bébé qui dort.

e La hauteur des sons : un son aigu est haut, comme une petite clochette. Un son grave est bas, comme un
gros tambour.

e Les instruments : le tambour peut faire penser a des pas. La flite peut faire penser au vent ou a un oiseau.
Le violon peut sembler chantant ou triste.

¢ Les silences : un silence peut donner une impression d'attente. Dans une histoire, il peut faire croire que
quelque chose va arriver.

o Les répétitions : un méme petit motif qui revient peut faire penser a des gouttes, a une horloge ou a des
pas réguliers.

§ Des sons qui donnent des idées

Ce que tu entends Ce que cela peut évoquer Pourquoi
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Un tambour régulier : boum, Des pas de géant Le son est grave et régulier.
boum, boum

Une flate légere et aigué Un oiseau dans un arbre Le son est haut et léger.

Des sons tres forts puis un Un éclair et l'attente de l'orage Le contraste surprend l'oreille.
silence

Un rythme rapide qui accélére Une course pour attraper le bus La vitesse donne une impression

de mouvement.

Une mélodie lente au violon Un personnage qui pense a sa La mélodie semble douce et
famille posée.

§ La musique de film accompagne une histoire
La musique de film est une musique entendue dans un film. Elle accompagne les images. Elle aide le

spectateur a comprendre ce qui se passe. Elle peut aussi aider a ressentir une émotion. Imagine un film ou un
enfant cherche son chien dans la nuit. Si la musique est lente, grave et discrete, tu peux sentir que l'enfant a
peur. Si le chien revient en courant avec une musique vive et joyeuse, tu comprends que le danger est fini. La
musique de film peut arriver au début d'un film. Elle peut annoncer une aventure. Elle peut revenir quand un
personnage important apparait. Elle peut aussi s'arréter. Le silence est alors choisi pour attirer ton attention
sur un bruit, un regard ou une parole. Dans un film, la musique ne doit pas toujours imiter exactement ce qui
est montré. Elle peut créer une émotion différente. Une image de pluie avec une musique douce peut sembler
paisible. La méme image de pluie avec une musique forte et grave peut sembler inquiétante. Pour comparer
deux musiques, parle seulement de ce que tu entends. Dis si elles sont rapides ou lentes, fortes ou douces,
aigués ou graves. Ensuite, explique ce qu'elles te font imaginer.

§ Le mot a retenir

Un motif musical est un petit morceau de musique que l'on reconnait quand il revient. Il peut étre trés
court. Dans un film, un motif peut accompagner un personnage. Par exemple, chaque fois que le méchant
arrive, tu peux entendre les mémes notes graves. Ce motif devient un indice pour le spectateur. Il ne
décrit pas toujours le personnage avec des mots. Il te prépare a son arrivée.

§ Ta méthode d'écoute en quatre étapes
Quand tu écoutes une musique, ne cherche pas tout de suite une seule bonne image. Prends le temps. Etape

1: écoute une premiére fois sans parler. Repére si la musique est plutdt rapide ou lente. Etape 2 : écoute
encore. Cherche les instruments ou les familles de sons. Entends-tu des tambours, des cordes, des clochettes
ou une voix ? Etape 3 : observe les changements. La musique devient-elle plus forte ? S'accélére-t-elle ? Y a-t-
il un silence ? Ces changements peuvent montrer un changement dans l'histoire. Etape 4 : donne ton idée
avec une phrase compléte. Tu peux dire : « Cette musique me fait penser a une course, car le rythme est
rapide et les tambours sont forts. » Le mot car est important. Il te demande d'expliquer ton choix. Si tu
entends une musique tres douce, ne dis pas seulement « c'est calme ». Ajoute un indice : « Je pense a un
moment calme, car la musique est lente et peu forte. » Ton idée est juste si elle correspond aux sons
entendus. Nino aime les détectives qui donnent des preuves avec leurs oreilles.

§ Attention piége!

Ne choisis pas une image seulement parce que tu aimes les dragons, les robots ou le football. Ecoute
d'abord la musique. Une musique rapide peut évoquer une course, mais seulement si tu entends un
rythme qui avance vite. Une musique forte peut évoquer un orage, mais seulement si les sons sont
brusques ou impressionnants. Appuie toujours ton idée sur au moins un indice entendu.

§ Des phrases utiles pour parler de ce que tu écoutes
¢ « J'entends une musique lente et douce. »
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e « Le rythme est régulier, comme des pas. »

e « Les sons sont aigus, comme de petites clochettes. »

e « La musique devient plus forte. J'imagine que le danger approche. »

¢ « Le silence me fait penser a un moment d'attente. »

e « Cette musique pourrait accompagner une scéne de féte, car elle est rapide et joyeuse. »
e « Je reconnais un petit motif qui revient plusieurs fois. »

e « La musique change quand le personnage entre dans la piece. »

§ Exemples résolus

Une musique pour une promenade dans la forét
Enoncé. Tu entends une flite douce, quelques sons de clochettes et un rythme lent. Quelle scéne peux-tu

imaginer ?

1. Etape 1: Repére la vitesse. La musique est lente.

2. Etape 2 : Repére les sons. La flite et les clochettes sont légéres.
3. Etape 3 : Cherche une scéne qui peut étre calme et légére.

4. Etape 4 : Explique ton choix avec un indice.

Résultat : Je peux imaginer une promenade calme dans une forét, car la musique est lente, douce et
légere.

Une musique pour une poursuite

Enoncé. Tu entends des tambours rapides. Le volume augmente peu a peu. Puis la musique s'arréte d'un
coup. Que peut raconter cette musique de film ?

1. Etape 1: Les tambours rapides donnent une impression de course.

2. Etape 2: Le volume qui augmente montre que le moment devient plus important.

3. Etape 3 : L'arrét soudain peut montrer une surprise ou la fin de la poursuite.

4. Etape 4 : Formule une phrase compléte.

Résultat : Cette musique peut accompagner une poursuite, car les tambours sont rapides, la musique
devient forte puis elle s'arréte brusquement.
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Mes exercices
@ Repére les indices sonores «

Choisis ce que peut évoquer chaque son.
1. Des notes aigués et légéres peuvent faire penser a : a) un oiseau ; b) un camion trés lourd.
2. Un tambour grave et régulier peut faire penser a : a) des pas ; b) un chuchotement.

3. Une musique lente et douce peut faire penser a : a) un moment calme ; b) une course trés rapide.

@ Vraiou faux ?

Lis chaque phrase et écris vrai ou faux.
1. Une musique descriptive peut faire imaginer une tempéte. ...
2. Rapide et fort veulent dire la méme chose.

@ Associe la musique @ une scéne

Relie chaque description a la scéne qui convient le mieux.

1. Musique A : flite douce et notes aigués. Scenes : oiseau qui vole / camion qui démarre.

@ Compléte avec les bons mots » «

Complete chaque phrase avec le mot qui convient : lente, forte, aigu, motif.

1. Un petit son de clochette est souvent

@ Explique ton choix «x

Choisis une scéne et justifie ton choix avec une phrase contenant « car ».

Tu entends une musique rapide, forte et pleine de tambours. Choisis : une course dans la cour / une sieste.

Tu entends une musique lente, douce et jouée a la flate. Choisis : un moment dans un jardin calme / une
bagarre de robots.
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@ Classe les descriptions «

Range chaque description dans la bonne colonne : musique calme ou musique agitée.

1. Rythme lent, volume doux, violon léger.

@ Invente une scéne de film +»x

Ecris une courte scéne de film et choisis la musique qui pourrait l'accompagner. Justifie ton choix.

Ecris trois phrases. Indique une action, la musique choisie et une explication avec « car ».

Compare deux musiques

Compare les deux descriptions et explique laquelle convient a une scéne de danger.

Musique A : lente, douce, jouée a la flite. Musique B : rapide, grave, de plus en plus forte.

Evaluation

Lis chaque situation. Réponds en t'appuyant sur les indices musicaux. Baréme:

2. Une musique est lente, douce et jouée a la flite. Ecris une scéne qu'elle peut accompagner.

20 points
/3

/2

/3

/3

5. Des tambours deviennent de plus en plus forts pendant qu'un personnage court. Que peut montrerce /3

changement ?

7. Ecris une phrase pour expliquer le rdle de la musique dans un film.

§ Les tuyaux de Nino

/3

/3

Demande-toi : est-ce rapide ou lent ? Est-ce fort ou doux ? Quels instruments j'entends ? Tes

g Le tuyau de Nino : les trois questions
réponses t'aideront a trouver une scéne.
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Le tuyau de Nino : la phrase avec car
Utilise cette formule : « J'imagine..., car j'entends... » Elle t'aide a expliquer ton idée comme un vrai
détective des sons.

Tends bien l'oreille quand la musique s'arréte. Le silence peut annoncer une surprise, une peur ou
un moment important.

g Le tuyau de Nino : le silence compte

Pour aller plus loin sur lecons-ce2.fr

> Toutes les fiches d'Education musicale CE2 - /arts-ce2/
> pulsation en CE2 . /arts-ce2/musique-ce2/pulsation/

> Composer une petite musique avec un début et une fin en CE2 - /arts-ce2/explorer-et-imaginer-ce2/creer-une-
composition-simple-avec-introduction-et-coda/

g lecons-ce2.fr Page 6 /6 Usage classe et famille autorisé


https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/musique-ce2/pulsation/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/musique-ce2/pulsation/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/explorer-et-imaginer-ce2/creer-une-composition-simple-avec-introduction-et-coda/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/explorer-et-imaginer-ce2/creer-une-composition-simple-avec-introduction-et-coda/
https://lecons-ce2.fr/arts-ce2/explorer-et-imaginer-ce2/creer-une-composition-simple-avec-introduction-et-coda/

	La leçon
	Quand la musique raconte sans paroles
	Les indices à écouter
	Des sons qui donnent des idées
	La musique de film accompagne une histoire
	Le mot à retenir
	Ta méthode d'écoute en quatre étapes
	Attention piège !
	Des phrases utiles pour parler de ce que tu écoutes
	Exemples résolus

	Mes exercices
	Évaluation
	Les tuyaux de Nino


